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Programowanie nasz drugi
iezyk

Program pilotazowy

2023/2024 InstaKod

3. CS i myslenie komputacyijne

Co jest potrzebne by skutecznie
uczy¢ programowania?

Rozpocznijmy!



PROGRAMOWANIE NASZ DRUGI JEZYK

2023/2024

" Pilotazowy program wtqczenia 3 gmin: Sycow, Chetm, Zdunska Wola
do programu nauczania podstaw programowania w klasach 4-6 w
ramach zdefiniowanego programu nauczania Informatyka. Podstawy
programowania. InstaKod kl 4-8

" Wsparcie ze strony Ministerstwa Cyfryzaciji i NASK

" Bliska wspétpraca z prezydentami miast wybranych do pilota

Dalsze lata

rozszerzenie programu do pozioméw klas K-12 oraz liczby wigczonych
gmin docelowo do wszystkich w Polsce



PILOTAZOWY PROGRAM EDUKACYINY
INSTAKOD DLA SZKOL 2023/2024

Nauczyciele pracujg z klasami 4-6 w oparciu o
program nauczania ' Informatyka. Podstawy
programowania. InstaKod."

Otrzymujq

* Program nauczania Informatyka. Podstawy
programowania. InstaKod kl 4-8

" podreczniki
“Dostep do platformy ze srodowiskiem programistycznym
i zadaniami



PROGRAM EDUKACYJNY
INSTAKOD DLA SZKOL 2023/2024

* Obijeci sq opiekq merytoryczng, organizacyjnq oraz
techniczng w roku szkolnym 2023 /2024

“plan na dalsze wsparcie i prowadzenie nauczycieli w
nauczaniu podstaw programowania w srodowisku
tekstowym w oparciu o program nauczania
"Informatyka. Podstawy programowania. InstaKod." dla

klas 7-8



INFORMATYKA W SZKOLE — PO CO TO KOMU?

Zanurzeni w Swiecie cyfrowym ogdlnie juz nie wgtpimy w
koniecznos¢ ksztatcenia w dziedzinie ,informatyki”

poziom realizacji ksztatcenia informatycznego (podstawa
programowa — jest)

eee

poziom rozumienia tresci, ktérych nalezy uczyc i
mozliwosci ich realizacji (rodzice i nauczyciele)



CZEGO UCZYLISMY?

Gtéwnie - ksztatcenie umiejetnosci korzystania z aplikaciji
komputerowych oraz zasobdéw i komunikacji w sieci

Computer literacy and fluency
Zajecia komputerowe
Biegtos¢ w korzystaniu z komputera

ZPT z wykorzystaniem komputeréw



CZEGO JESZCZE CHCEMY UCZY(C?

»...tradycyjnie rozumiana alfabetyzacja komputerowa i biegtos¢ w
zakresie korzystania z technologii ... nadal potrzebna ...

... wymaga dzisiaj poszerzenia o alfabetyzacje w zakresie myslenia

komputacyjnego, u podstaw ktérego lezy umiejetnosé
programowania...”

(podst. progr.)

Computer science

Informatyka — przedmiot scisty powiqzany z matematykq

Myslenie obliczeniowe



FUNDAMENTALNE UMIEJETNOSCI

Zaktada sie, ze umiejetnos¢ szeroko pojetego programowania bedzie
tak samo fundamentalna jak czytanie, pisanie czy rachowanie

w potowie ,cyfrowego” 21 wieku

Uczymy myslenia komputacyjnego przez
rozwigzywanie probleméw obliczeniowych

na lekcjach informatyki



FUNDAMENTALNE UMIEJETNOSCI

200 lat temu 10% dorostych potrafito czyta¢, teraz wiekszos¢ dzieci na

poziomie kl 2 SP to potrafi w podstawowym zakresie

Budujmy fundamentalne umiejetnosci - nie czekajmy 200 lat!



SZEROKQ POJETE PROGRAMOWANIE

Lawiera pojecie myslenia obliczeniowego
(komputacyijnego, algorytmicznego)



PROGRAMOWANIE JAKO FUNDAMENTALNA UMIEJETNOSC

umiec programowac # byé programistq
tak jak
Umieé pisac¢ # by¢ pisarzem

Umieé jezdzi¢ na rowerze, biegaé, ptywaé # byé atletq

programowanie to bazowa umiejetnosc

przektadanie intencji na kod programu

ale tez szerzej — sposéb myslenia, informatycznego podejscia do problemu




MYSLENIE
KOMPUTACYJNE / OBLICZENIOWE

Programowanie - rozumiane znacznie szerzej niz tylko
samo napisanie programu w jezyku programowania

rozumiane jako myslenie obliczeniowe - caty proces,
informatyczne podejscie do rozwigzywania problemu:
Roztozenie problemu na mniejsze czesci
Zauwazenie wzorcdw, rozpoznanie kolejnosci czynnosci i analiza danych
Zaprojektowanie algorytmu, wymyslenie rozwiqzania i zapisanie go krok
po kroku,
Przewidywanie i planowanie — przewidywanie co sie¢ wydarzy i
zaplanowanie jak technologia ma na to zareagowac



INFORMATYKA — KSZTALTUJE MYSLENIE

Badania wskazujq na to, ze éwiczenie myslenia obliczeniowego

(poprzez nauczanie programowania) buduje duzo szersze umiejetnosci
niz tylko w dziedzinie informatyki

tqgczy sie z lepszymi wynikami we wszystkich przedmiotach
wymagajqgcych podejscia ,,problemowego”

Uczniowie szybciej i bardziej trwale zapamietujq informacje

Potrafiq lepiej uczy¢ sie samodzielnie



...ABY MOC UCZYC INFORMATYKI |
KEASC NACISK NA PROGRAMOWANIE

Zdefiniowanie tresci przedmiotu (podst. progr.)
Programy, podreczniki

Cyfrowe platformy edukacyjne (Srodowiska programistyczne i zbiory
zadan)

Kadra nauczycieli informatyki - doskonalenie
Zrozumienie i wsparcie rodzicow

Zwiekszenie zainteresowania i zaangazowania ucznidéw



DZIALAJMY WSPOLNIE

W Sycowie,
Chetmie i
Zdunskiej Woli

jesteSmy na dobrej drodzel
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